
Acquis d’apprentissage spécifiques

L’étudiant·e :

Mettra en place une structure éditoriale d’un journal.

Devra gérer le contenu éditorial d’un journal.

Devra trouver des solutions graphiques et typographiques pour créer
un journal.

Mettra en place une structure d’édition numérique

Activités d’apprentissage

L’étudiant·e recevra lors de chaque atelier interactif une fiche de cours
reprenant les informations nécessaires à la mise en place de la
démonstration vue en classe

Prise de notes

Formation se fera par le billet d’atelier interactif, utilisant projections et
contenu multimédia

Le travail des textes tabulés

Création des tableaux dans les logiciels de mise en page

Les styles de tableaux

Le mode éditeur

Le suivi éditorial

La gestions des pages

La distribution des fichiers

La publication digitale 
Workshop de courte durée avec le concours d’acteurs extérieurs

Mise en ligne de contenu pédagogique

L’étudiant·e devra mettre en pratique les apprentissages des logiciels
de mise en page dans les exercices d’atelier graphique et
l’élaboration d’un magazine.

Méthodes d’enseignement et d’apprentissage

Formation aux outils par le biais d’un atelier interactif, utilisant la
projection et du contenu multimédia

Mise en place d’exercices de conception graphique typographique
faisant appel aux moyens de créations numériques et des logiciels de
mise en page.

Donner le goût de l’investigation et de la créativité permettant la
conception de texte et d’images.
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Modalités d’évaluation

Une évaluation se fera au long de l’année académique par le billet d’un

exercice faisant appel aux acquis de 1re et 2e année.

Un bilan sera effectué lors d’une évaluation en décembre et en mai.
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