
Acquis d’apprentissage spécifiques

À la fin de son année scolaire, l’étudiant maîtrisera les bases de la
technique du feutre afin de pouvoir traduire sommairement en dessin un
concept.

Il construira ses visuels en respectant les proportions, la perspective et le
fonctionnement de l’image. Son visuel sera lisible, clair et précis.

Activités d’apprentissage

Durant l’année, l’étudiant aura des cours portant sur la perspective, la
découverte de l’outil et ses possibilités d’utilisation, et l’application de ses
techniques.

Méthodes d’enseignement et d’apprentissage

Grâce aux exercices répétitifs jusqu’à l’excellence et évolutifs, l’étudiant se
familiarisera avec les techniques lay-out et pourra ainsi en maîtriser les
bases.

Le cours débute par un problème théorique résolu durant le cours. Des
exercices pratiques sont organisés sur base d’exemples illustrant le
problème théorique.

Modalités d’évaluation

Chaque étudiant est évalué durant le cours sur son travail. Il est corrigé sur
l’instant et il peut donc connaître à tout moment ses défauts, ses qualités
et son évolution personnelle.
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Option
Publicité

Cours
Atelier – Rough

Enseignant·e·s
Jean-François Damas

Année
BAC1

Crédits ECTS
5

Volume horaire
90 h

Périodicité
Annuel

Code
DD41

Unité d'enseignement
UE01 Atelier Publicité

Langue(s)
Français

Prérequis
/

Corequis
/

CRÉATION D'INTÉRIEURS · GRAPHISME · PUBLICITÉ · PHOTO ET VIDÉO · STYLISME DE L'OBJET · STYLISME DE MODE
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