
Acquis d’apprentissage spécifiques

Approfondissement des connaissances en illustration et en mise en page,
développement de la personnalité graphique de l’élève, préparer les
étudiant·e·s à une production hebdomadaire et variée.

Activités d’apprentissage

Atelier de recherche illustrative et développement de la personnalité
graphique, l’étudiant·e intégrera typo, image et mise en page dans la
création de livres illustrés.

Méthodes d’enseignement et d’apprentissage

L’étudiant·e développera ses recherches et conceptualisera ses idées
par des travaux explorant de nouveaux procédés permettant la création
d’images personnelles et variées en rapport avec des textes donnés en
cours

Présentation des travaux, idées et concepts

Analyse et corrections hebdomadaire

Modalités d’évaluation

Un bilan est effectué lors des évaluations de décembre et de juin

Présence au cours obligatoire

Correction des travaux pendant les cours

2025-2026

Option
Graphisme

Cours
Atelier – Illustration

Enseignant·e·s
Florent Becquet

Année
BAC3

Crédits ECTS
4

Volume horaire
90 h

Périodicité
Annuel

Code
23D

Unité d'enseignement
UE14 Ateliers de Graphisme

Langue(s)
Français

Prérequis
UE06

Corequis
23C, 23DM, 23LD, UE15, UE16, UE17,
UE18, UE24
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CRÉATION D'INTÉRIEURS · GRAPHISME · PUBLICITÉ · PHOTO ET VIDÉO · STYLISME DE L'OBJET · STYLISME DE MODE
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